Pablo Gustavo Schneider
Arquitecto | lluminacion e Integracion Tecnoldgica en Arquitectura.

info@pgsluz.com.ar
(+54 9 11) 5307-1082

CURSQO:

IA + ARQ | PRODUCCION VISUAL

IA Aplicada a la Arquitectura.

Estrategias metodoldgicas para la transformacion del proceso proyectual y
la comunicacién arquitectdnica.

Descripcion

Curso orientado a arquitectos y profesionales vinculados al disefio que
deseen incorporar herramientas de inteligencia artificial a su practica
profesional.

A través de ejemplos reales y ejercicios aplicados se abordara el uso de 1A
para la generacion de ideas, produccion visual, comunicacion de
proyectos, documentacion profesional.

El objetivo es comprender como integrar estas tecnologias dentro del
proceso de proyecto para mejorar la productividad, la calidad de
presentacion y la comunicacion con clientes.




Objetivos
Al finalizar el curso los participantes podran:

Comprender el ecosistema actual de herramientas de |A.
Incorporar IA en distintas etapas del proceso de proyecto.
Generar imagenes arquitecténicas conceptuales y profesionales.
Mejorar renders, fotografias y documentacion grafica.

Desarrollar asistentes personalizados para tareas especificas.
Optimizar tiempos de trabajo y produccioén profesional.

Duracion: 10 horas, divididas en 5 clases de 2 horas cada una.
CLASE 1 | Produccion Visual Arquitectonica con Midjourney

Introduccion al ecosistema actual de |A.

Entorno de trabajo y herramientas fundamentales.
Generacion y control de imagenes arquitectonicas.
Animacion y flujo de trabajo profesional.

Ejercicio practico aplicado.

CLASE 2 | GPTs especializados para Arquitectura.

Que es un GPT personalizado y como funciona.

El rol del arquitecto y el rol de la IA.

Creacion y configuracion de GPTs especializados.
Disefio de sistemas de asistentes para arquitectura.
Generacion asistida de prompts y flujos de trabajo.
Ejercicio practico aplicado.

CLASE 3 | Magnific aplicado a la Arquitectura.

Introduccion a la plataforma y flujo de trabajo.

Generacion conceptual asistida por IA.

Incorporacion de referencias visuales.

Conversion de dibujos y croquis en imagenes fotorrealista.
Representacion arquitectonica, maquetas e implantaciones.
Ejercicios practicos en vivo.

CLASE 4 | Diseio de interiores con IA

Disefio y organizacion de espacios interiores.
Moodboards y direccion estética.

Implantacion de mobiliario y objetos.

Escala humana y construccién de escenas.
Personalizacion de materiales, texturas y equipamiento.




« Ejercicios practicos en vivo.

CLASE 5 | Fachadas, obra y transformaciéon Arquitecténica con IA

e Representacion arquitectdénica y documentacion visual.

e Intervencion y modificacion de fachadas.

e Materialidad, texturas y lenguaje arquitectonico.

e Transformacion de obras en construccién en proyectos terminados.
e Visualizacidon y comunicacion de propuestas arquitectonicas.

e Ejercicios practicos en vivo.

NOTA: El programa podra ajustarse en su desarrollo en funcidén de criterios
pedagdgicos y actualizacion tecnoldgica.
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