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CURSO:

IA + ARQ

IA Aplicada a la Arquitectura.

Produccion Visual con Inteligencia Artificial para Arquitectos.
Estrategias metodoldgicas para la transformacion del proceso proyectual y
la comunicacion arquitectonica.

Este curso esta orientado a que el arquitecto incorpore la Inteligencia Artificial en su
practica profesional de manera concreta.

Al finalizar el recorrido, el participante contara con herramientas para generar
propuestas conceptuales con IA, optimizar documentacion, automatizar procesos del
estudio y producir visualizaciones estratégicas para comunicar sus proyectos.

IA+ARQ no se limita a mostrar plataformas, propone comprender coOmo integrar la
inteligencia artificial dentro de una metodologia de trabajo aplicable al proyecto
arquitectonico.

El programa comienza con una introduccién conceptual y técnica a la |A aplicada a la
disciplina, abordando fundamentos como machine learning y analisis predictivo, y
contextualizando su implementacion en estudios internacionales. Se analizaran
herramientas disponibles en el mercado para disefio generativo, analisis urbano y
visualizacion.

Se trabajara también la aplicacion de la IA en proyectos de iluminacion, sistemas de
control luminico, domatica e inmatica, asi como su rol en la gestion inteligente del
habitat y de la ciudad, incluyendo movilidad y transporte urbano.




A partir de este panorama general, el curso se concentra en el nucleo del ejercicio
profesional: el proyecto y su comunicacion.

Se desarrollara en vivo el uso de herramientas de generacion visual como Midjourney,
mediante la construccidn técnica de prompts. Posteriormente se incorporara la creacion
de asistentes personalizados (GPTs) para automatizar tareas del estudio y estructurar
procesos proyectuales. Finalmente, se integraran plataformas visuales y sistemas
personalizados para producir imagenes y piezas audiovisuales coherentes, incorporando
narrativa espacial y escala humana como recursos estratégicos de comunicacion.

IA+ARQ propone entender la inteligencia artificial como una ampliacion de la
capacidad del arquitecto, fortaleciendo su rol en un contexto profesional en
transformacion.

OBJETIVOS:

e Incorporar de manera practica herramientas de Inteligencia Artificial para proyectar,
comunicar y gestionar procesos arquitectonicos con mayor eficiencia, control técnico y
coherencia metodologica.

= Desarrollar criterios para integrar la IA dentro de la metodologia del estudio,
optimizando procesos, automatizando tareas y estructurando flujos de trabajo eficientes.

< Comprender como la inteligencia artificial puede mejorar la calidad del habitat
mediante su aplicacion en iluminacion, control luminico, domaotica e inmatica,
anticipando desde el proyecto soluciones que impactan en el confort y la experiencia
del comitente.

= Reconocer la importancia de prever sistemas inteligentes desde la etapa de disefio,
entendiendo que la automatizacion y la gestion tecnoldgica de la vivienda o el edificio
deben pensarse desde el proyecto y no como incorporaciones posteriores.

= Conocer los fundamentos técnicos de la Inteligencia Artificial —machine learning,
analisis predictivo y sistemas de aprendizaje— y su aplicacion en arquitectura, urbanismo
y gestion inteligente de ciudades.

= |[dentificar herramientas y plataformas actualmente disponibles en el mercado para
disefio generativo, visualizacion, analisis urbano y produccion audiovisual asistida por IA.

Destinatarios:

Arquitectos, disefiadores y estudiantes avanzados de arquitectura y disefio, sin
necesidad de conocimientos previos en inteligencia artificial.

DURACION: 16 horas.

FORMA: VIRTUAL




PROGRAMA:

CLASE 1: “LA IA COMO ASISTENTE DEL DISENO”
1° MODULO:
o INTRODUCCION A LA IA EN ARQUITECTURA.

a) Introduccion a la IA en arquitectura.

b) Fundamentos técnicos: disefio generativo, machine learning y analisis
predictivo.

c) Impacto en disefio, planificacion y gestion inteligente.

2° MODULO:

° FUNDAMENTOS TECNICOS Y APLICACIONES PRACTICAS DE LA IA.
a) Disefo generativo.
b) Analisis predictivo.
c) Machine learning.
d) 5 formas en las que la IA esta transformando la arquitectura.
1. Disefno asistido por computadora.
Disefio personalizados y originales.
Planificacidon y construccion automatizadas.
Gestion inteligente de edificios.
Control de calidad inteligente y automatizada.
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CLASE 2: “ESTUDIOS DE ARQUITECTURA QUE UTILIZAN IA EN SUS PROYECTOS”
3° MODULO:

e IAEN LA PRACTICA PROFESIONAL INTERNACIONAL
a) ZHA
b) Foster + Partners.
c) MAD Architects.
d) NBBJ.
e) MVRDV.
f) Morphosis.
g) Gensler.

4° MODULO:

e PLATAFORMAS Y HERRAMIENTAS DE DISENO BASADAS EN IA
a) Las nuevas herramientas de disefio.

¢ Midjourney — generacion conceptual visual.

e Freepik — generacion y edicidn visual accesible.
e Autodesk Forma — analisis urbano generativo.

¢ Maket - generacion de planos.

b) IAy gestidon de datos.




c) Enfoque y eficiencia profesional.
d) “CIUDADES INTELIGENTES”
e) “CIUDADES INTELIGENTES”

CLASE 3: “IA EN LA OPERATIVIDAD DEL HABITAT Y LA CIUDAD INTELIGENTE”

5° MODULO:

IA EN EL DISENO DE ILUMINACION.
a) Algoritmos de optimizacion para distribucion luminica.
b) Modelado predictivo: simulaciones de luz natural y artificial.
c) Herramientas y software con ia para iluminacion.
d) Inteligencia atrtificial y control de la iluminacion.
e) Elrol de la lA en la iluminacion.
f) Programas.
1. DMX
2. DALI
g) IA ensistemas de control luminico (loT y sensores)
h) Funcionamiento de la IA en Sistemas de Control Luminico.
i) Ejemplos de proyectos que han incorporado IA en lighting design.

DOMOTICA E INMOTICA.

a) Big data.

b) Vinculacidon con sistemas de gestion.
c) Dispositivos inteligentes.

d) Eficiencia energética.

e) Gestion y eficiencia.

f) Transformacion.

6° MODULO:

IA EN LA OPERATIVIDAD Y GESTION INTELIGENTE DE CIUDADES.
a) LalAy su presencia en las ciudades inteligentes.
b) Smart city.
Cc) Los pilares de las smart cities.
d) Larelevancia de la ia en el desarrollo urbano.

ANTECEDENTES.
a) Las Ciudades que lideran el - top 10.
b) Transporte inteligente IA.
c) Elimpacto social que genera la IA.
d) El Big Data urbano.
e) Informacién Urbana. Ejemplos.
f) Sensores y dispositivos |OT.
g) Barcelona 1° smaurt city de UE.




h) Desafios y consideraciones éticas.
i) Obsolescencia programada.

]) La privacidad de las personas.

k) El servicio al interés publico

e EL TRANSPORTE URBANO. AUTOMOVILES.
a) Automoviles autbnomos.
b) Vehiculo de Transporte con Conductor.
c) Tecnologia de sensores y navegacion.
d) Integracion con sistemas de trafico.

e EL TRANSPORTE PUBLICO URBANO.
a) |IA aplicada a la movilidad urbana sostenible.
b) Sistemas autdbnomos en transporte publico.
c) Conectividad y experiencia del usuario.
d) Accesibilidad e inclusidn en sistemas inteligentes.
e) Infraestructura, tecnologia y desafios de implementacion.
f) Aceptacion publica y transformacion cultural.
g) Proyeccion futura: hacia la movilidad inteligente.

CLASE 4 “PROGRAMA DE IA MIDJOURNEY”
7° MODULO:

e PRESENTACION GUIADA DEL SOFTWARE.

¢ Interfaz y comandos principales.
e Construccion basica de prompts.
e Casos practicos en arquitectura.

8° MODULO:

e TALLER PRACTICO CON EL SOFTWARE.

e Generacion de imagenes en vivo.
¢ Refinamiento de prompts.
e Espacio de consultas y tutoria.

CLASE 5: “SISTEMAS PERSONALIZADOS DE IA PARA ARQUITECTURA”

9° MODULO:
e DISENO DE ASISTENTES DIGITALES PARA EL PROYECTO.
* Qué es un GPT personalizado.

= Definicidn de rol, contexto y reglas.
= Aplicaciones en tareas proyectuales.




10° MODULO:
e INGENIERIA DE PROMPTS ARQUITECTONICOS.

= Estructura técnica del prompt.
= Variables proyectuales: escala, materialidad, luz, contexto.
= Automatizacion para plataformas visuales.

CLASE 6: “PLATAFORMAS IA Y PRODUCCION VISUAL ESTRATEGICA”

11° MODULO:
e OPERATIVIDAD Y CONTROL EN PLATAFORMAS VISUALES.

= Gestion en Freepik y entornos similares.
e Parametros de generacion.
= [teracion y refinamiento.

12° MODULO:
e COHERENCIA CONCEPTUAL Y COMUNICACION VISUAL.

= Series de imagenes consistentes.
= Aplicaciéon en presentaciones.
= Integracion con documentacion técnica.

CLASE 7: “AUTOMATIZACION DEL ESTUDIO Y DOCUMENTACION”

13° MODULO:
e SISTEMA DE AUTOMATIZACION PROFESIONAL

= Organizacion del flujo completo de trabajo antes de su aplicacion practica.
= Estructuracion de procesos proyectuales asistidos.

= Transformacion de documentacion técnica en piezas claras y estratégicas.
* Optimizacién de comunicacién con el comitente, cliente o desarrollador.

= Anticipacion de resultados espaciales mediante simulacion conceptual.

14° MODULO:

e VISUALIZACION AVANZADA Y NARRATIVA ESPACIAL CON IA

= Control técnico en generacion de video con |A.

= Parametros basicos para produccion audiovisual arquitectonica.

< Comunicacion de secuencia, recorrido y experiencia espacial.

= Incorporacion de escala humana como recurso estratégico.

= Construccion narrativa del espacio a través de una animacion.

= Transformacion de visualizaciones en piezas de difusion profesional.




CLASE 8: “TALLER INTEGRADOR IA+ARQ”

15° MODULO:
e CONSTRUCCION DEL SISTEMA PERSONAL DE TRABAJO.
= Creacion de GPT aplicado.
= Generacion de prompts.
e Produccién conceptual en vivo.
16° MODULO:
e EL NUEVO ROL DEL ARQUITECTO EN LA ERA 1A
= Direcciodn estratégica de sistemas.

= Limites y criterios éticos.
= Proyeccion futura del ejercicio profesional.

NOTA: El programa podréa ajustarse en su desarrollo en funcion de criterios pedagogicos y

actualizacion tecnoldgica.
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